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Une base de données géographique est le cceur d'un SIG car elle permet de stocker les données spatiales
mais aussi les données attributaires. Elle est constituée d'une série de couches d’information
géographique (objets géographiques) organisées de fagon efficace pour étre utilisée par une ou plusieurs
applications. Chaque couche traite une seule thématique, chaque couche contenant des objets de méme
type (bati, voirie, éclairage public, routes, végétation, hydrographie...).

Une couche regroupe un ensemble d'informations géographiques du méme type. Chaque couche peut
étre l'objet d'une image différente, d'un "calque". Cette structuration rend ces informations a priori
superposables, compatibles, combinables et par conséquent analysables. L'outil de visualisation du SIG
est capable de fusionner ces calques pour former I'image finale, tant que les reperes utilisés et échelles
des différentes couches le permettent.

Le géoréférencement est un processus permettant d’établir une relation entre les entités
affichés dans votre systéme d’information géographique et leur position dans le monde réel. 11
consiste en une opération courante dans le systéme d'information géographique (SIG) pour les
deux objets raster (image bitmap pixels) a des objets vectoriels (points, lignes, polylignes et
polygones qui représentent des objets physiques).

Le géoréférencement est donc, un aspect fondamental dans 1'analyse des données
géospatiales, il est la base de I'emplacement correct de I'information dans la carte et, par
conséquent, il facilite la fusion et la comparaison des données provenant de différents
supports cartographique ont le systéme de coordonnées.

Les SIG exploitent différents types de données géographiques. Trois modéles sont utilisés pour
numériser et stocker les données géographiques dans la base de données,

- le mode raster mode image,
- le mode objet (données vecteurs, Image vectorielle ou image en mode trait) ,
- mode de données alphanumérique



Le mode objet : adapter pour représenter des phénomenes spatiaux discontinue ou bien des
variables discrétes (la densité de population, type de sole, type de végétation...). La particularité
du type mode objet est de décrire avec précision, la localisation et I’identification des objets
spatiaux. De permettre aussi de rattacher une base de données aux objets

Le mode image : a des fonctionnalités trés différentes, il est adapté a la représentation de
phénoménes spatiaux continue (la température, la pente, l'altitude....). Avec ce mode la
visualisation des phénomeénes est trés claire avec une dégradation de couleurs pour chaque pixel

dans l'image.
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L'information géographique peut étre définie comme étant une représentation de la réalité localisce
dans le temps et dans I'espace (on parle aussi de donnée géo-référenciée). L ’information géographique
permet de représenter un phénomene géographique dans un systéme informatique. Elle posséde deux
composantes : les données spatiales (liées parfois entre elles par des régles de comportement) et les
données attributaires.

- Données spatiales :




Les données spatiales représentent des objets géographiques associés avec leur localisation dans le
monde réel (données localisées). Les objets géographiques sont représentés sur les cartes par des
points, des lignes et des polygones. ’

- Données attributaires :
Les données attributaires décrivent des propriétés particulieres des objets géographiques, telles que le
numéro d’une parcelle, la largeur d'un pont, le type de végétation ...

La géomatique, une « discipline ayant pour objet la gestion des données a référence spatiale et qui fait
appel aux sciences et aux technologies reliées a leur acquisition, a leur stockage, a leur traitement et &
leur diffusion ». Elle regroupe trois activités distinctes : la collecte, le traitement et la diffusions de
I’information géographique. Elle couvre un ensemble de techniques telles que les levés cadastraux, la
géodésie, la cartographie, la topographique, 'hydrographie, la télédétection, le traitement d'images et les
systémes d'information géographique (SIG). La géomatique fournit donc non seulement les moyens
d’acquisition de données numériques localisées (géodésie, photogrammeétrie et télédétection), mais aussi
les outils de gestion, d’analyse et de représentation de I’information géographique.

La géomatique est une science qui permet d'appréhender des phénomeénes naturels ou
anthropiques (liés a I'activité humaine) en manipulant des informations numériques dans des
Systemes d'Information Géographique (SIG) ». Dans plusieurs payes est une branche
transdisciplinaire qui se nourrit, de plusieurs disciplines qui intégrent la dimension spatiale dans
leurs études. Dans d’autres pays, considérent la géomatique comme une activité a caractere
opérationnel qui s’applique a de nombreux domaines.

Ces définitions expliquent clairement la différence entre géomatique et SIG, donc les systémes
d’information géographiques sont des techniques utilisées dans la géomatique pour I’analyse et
la représentation de I’information géographique.



